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VOCÊ ESTÁ RECEBENDO NOSSO MATERIAL DE OUTUBRO DE 


2020, QUE POSSUI 


Y ATIVIDADES DE ESTIMULAÇÃO COGNITIVA, 


“” DESENHOS PARA COLORIR, 
” JOGOS DOS GATOS, 
” JOGO DOS ESPINHOS, 
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Godes 


Jogo | 
Regras 


Imprimir e se possivel, plastificar, para maior durabilidade do jogo. 
Recortar os gatos maiores e as 10 fichas, 

Mostrar uma para que o cliente/paciente coloque os gatos maiores na 
mesma sequência. 

Estimulação cognitiva: percepção auditiva (com o comando da 
atividade), percepção visual, atenção, concentração. 


Jogo ? 
Regras 


Imprimir 1 cópia de cada página e se possível, plastificar o jogo. 
Parear a ficha colorida com a que está em preto e branco (escala de 
cinza). 

Pode usar para trabalhar lateralidade (direita e esquerda), memória e 
cores. 
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Regras 
Imprimir e se possivel, plastificar, para maior durabilidade do jogo. 
Recortar os porquinhos., 


Solicitar que o paciente/cliente coloque no porco espinho o número de 
prendedores correspondente. 


Dica; Se quiser eles menores, para usar com prendedores pequenos, 
imprimir duas páginas por folha. 
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Procure e marque com cores diferentes o que é solicitado abaixo: 
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Nome: 


Data: 


Ligar os pontos em ordem crescente e colorir à imagem. 


Nome: 


Data: 


Caça palavras. Encontre no quadro abaixo as palavras: 
LOBISOMEM VAMPIRO MORCEGO ABÓBORA ARANHA 


MUMIA FANTASMA ESQUELETO FRANKENSTEIN BRUXA 


C|IJQ|RIX|AjO/C/FIOJA|FIN|D|F 
D|BJMO|R|CE|G/O L|IJR/OjH/A 
U|PJU EINJH|V 1 [EJC|JJAID|FIN 
SJUJM|S LA [U[DJAJHIN U|G|T 
MJU[I[EJAJO IM JJA FIL|K|BJOJA 
LIBJAHIK|X|PJO/JJOJUJE(R[H|S 
S|LIS|N[TID[IU I|M EIN U|X|M 
AJOJLJO|L|TIR|B|F|D/G|S |XJMjA 
RIE/P/QJO[UJO|K|NIO|R|T/A|L|R 
AJC|R/OJAJRIS|L|I RICE jRjQjO 
NIK|LjO|B|I|SJOM EJM IOju|T 
HJO|J/PIS|N/O/FJOQ|T|N|Z|R|G 
AJLE(SJQ|U EJL/E TIONjQjO|u 
SJOjW|I[HIAjBJO BJOJRIA T|SjO 
LEJU|viG|UM|VIT/F|NIXIN|Z|W 


Nome: 


Data: 


Caça palavras. Encontre no quadro abaixo as palavras: 
LOBISOMEM VAMPIRO MORCEGO ABÓBORA ARANHA 


MUMIA FANTASMA ESQUELETO FRANKENSTEIN BRUXA 


C|IJQ|RIX|AjO/C/FIOJAJFIN|D|F 
D|BJMO|R|CEJG/O L|IJR/O/HJA 
U|PJU[E|NJH[V 1 EJC|JJAID|FIN 
SJUJM|S [JLJA[U[DJAJHIN U|G|T 
MJU[I[EJAJO IM JJA FIL|K|BJOJA 
LIBJAHIK|X|PJO/JJOJUJE(R[H|S 
S|LIS|N[TID[IU I|M EIN U|X|M 
AJO|LJO|L|TIR|B|F|D|G|S |XJMjA 
RIE|P/QJO[U/O|K|NIO|R|T/A|L|R 
AJC|R/OJAJRIS|L|I RICE jRjQjO 
NIK|LjO|B|I|SJOM[EJM IjOju|T 
HJO|J/PIS|NIO/FJOQ|T|N|Z|R|G 
AJLE(SJQ|U EJL/E TJONjQjO|u 
SJOjW|I[HIAjBJO BJOJRIA T|SjO 
LEJU|viG|U|M|VIT/F|NIXIN|Z|W 


Nome: 
Data: 


Seguir as instruções: 


* Contar quantos gatos e quantos cachorros existem no quadro abaixo: 
gatos e cachorros. 

* Colorir 2 gatos de rosa, 2 cachorros de azul, 4 gatos de amarelo, 3 

cachorros de marrom, 2 gatos de cinza, 2 cachorros de laranja, 3 gatos 

de verde, 4 cachorros de lilás. 

* Quantos gatos ficaram sem pintura? 

* Quantos cachorros ficaram sem pintura? 

* Circule com a cor vermelha os gatos coloridos de rosa e de amarelo e 

* Circule com a cor azul os cachorros coloridos de marrom e laranja. 
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Seguir as instruções: 


* Contar quantos círculos e quantos quadrados existem abaixo: 

circulos e quadrados. 
* Na primeira e na Última linha, colorir os círculos de vermelho e os 
quadrados de azuis. 
* Na segunda linha, colorir os quadrados de amarelo e os circulos de 
verde, 
* Na quarta linha, fazer um “x”, usando a cor rosa, dentro dos círculos e 
a primeira letra do seu nome dentro dos quadrados, usando a sua cor 
preferida. 
* Na terceira linha colorir os circulos de azul e os quadrados de amarelo. 
* Circular de vermelho os quadrados amarelos. 
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Nome: 
Data: 


Seguir as instruções: 


- Fozerum “X” nos estrelas amarelas, 

Circular as estrelas rosas, 

Anotar sua idade nas estrelas azuis, 

* Escrever a primeira letra do seu nome nas estrelas vermelhas, 
- Fazer bolinhas nas estrelas verdes. 


Nome: 
Data: 


Seguir as instruções: 


* Faça um quadrado dentro das estrelas amarelas, 
Desenhe cinco asteriscos dentro das estrelas verdes, 
Escreva seu nome nas estrelas azuis, 

- (Contorne as estrelas rosas e as amarelas, 

* Faça pequenos corações dentro das estrelas vermelhas. 


Nome: 


Data: 


Ligar as estrelas de mesma cor, da primeira para a segunda coluna e 
da segunda para a terceira. 
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Regras: 


Assim como nos exemplos abaixo, criar fundos para os desenhos, 
colorindo e criando. 
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Nome: 


Data: 


Aos 


Colorir, recortar, colar e pendurar para enfeitar 
sua festa de Halloween. 


Colorir, recortar, colar e pendurar para enfeitar 
sua festa de Halloween. 


Colorir, recortar, colar e pendurar para enfeitar 
sua festa de Halloween. 
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Colorir, recortar, colar e pendurar para enfeitar 
sua festa de Halloween. 
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Colorir, recortar, colar e pendurar para enfeitar 
sua festa de Halloween. 
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